MANUAL
PARA USAR LAPZ NITRO
EN CARRERA

«see Y NO MORIR EN EL INTENTO.




Este manual, lo escribo, gracias a las indicaciones y ayuda de Francé Bistué, que ha
sido el que me ha enseiado lo que sé, y que sabe usarlo para que no dé problemas.

CONSIDERACIONES IMPORTANTES SOBRE LAPZ NITRO:

La premisa principal que NUNCA DEBEMOS OLVIDAR sobre el programa, es que da
error solo, cuando una vez se han generado las mangas, intentamos cambiar algun piloto
de manga, o intentamos introducir nuevos pilotos, con lo cual:

1°.- NO DEBEMOS MODIFICAR LAS MANGAS GENERADAS POR LapZ Nitro.

2°.- NO DEBEMOS MODIFICAR LAS MANGAS GENERADAS POR LapZ Nitro.

3°.- NO DEBEMOS MODIFICAR LAS MANGAS GENERADAS POR LapZ Nitro.

En el altimo capitulo, se explica un método para poder realizar carreras con un ranking a
tener en cuenta para las mangas.



PASOS A SEGUIR PARA PREPARAR UNA CARRERA CON LAPZ:

1°.- PANTALLA CONFIGURACION:

it

Z - Lapl Nitro - Race management system
= s ) LapZ Status

= €1 0) @ com No tournament

Ry s ey @®
o (=] ‘J

Mizcellaneous
All drivers in database
Table of all drivers in database:
|DriverD |Lastname | Firstname [ Team [Car |Email |Frequency | Tranzpander ID [ 0w Transponder |

Delete selected driver

LapZ hardware setup | Transponder Simple monitor
Select com-port: |4 Quick read and write transponder (D Guickly monitar Start
transponder [D's

Test connection 1D: Fead it Stop

Update program

elect tranponder delay. This prever
multiple registrations.

Update Delay [z]:

Check for new version of LapZ Mitra,

TFPaQ 3 SeC L EIE] w7,

ESpanal £ (553

En esta pantalla lo importante es la casilla seialada con un circulo rojo: “Select tranponder

delay. This prevents multiple registrations. (Tiempo de vuelta minima para evitar multiples
pasos por linea de meta).

Se debe indicar los segundos de vuelta minima.

En esta pantalla ademas, podemos hacer lo siguiente:

e LapZ hardware setup: pulsando el botéon Test connection comprobaremos si
hay conexién con el puente.



e Update program: al pulsar el boton update, y si estamos conectados a
Internet, el programa buscara si existe alguna actualizaciéon del programa.

¢ Transponder: nos sirve para poder leer y grabar transponder de forma
rapida.

o Simple Monitor: dandole a Star, nos servira para ver si los transponder son
leidos por el puente lapz, sin tener que cambiarnos de pantalla.

1.- PANTALLA DATOS DE CARRERA

mit

Z -Lapl Nitro - Race management system

LapZ Status
@ comi No tournament

ournament details Participants in this tournament

Select: Mot registered in thiz tournament

Name: |
Location: |

Lastname: Time: ,_—

Firstname:

Team: Add [relete

Car:

Email:

Frequency: MHz

Transponder

[ Own personal transponder

i Read | ‘write i m

Registered in this t

Add new driver ‘

~FaD. SeC L ] A L,/ cm O, T T ESpanal (£ (553

En esta pantalla, es donde registraremos todos los datos de la Carrera (cuadrado
rojo), asi como todos los datos correspondientes a cada uno de los pilotos que queramos
tener en la base de datos (cuadrado azul), y por ultimo la zona de la derecha (cuadrado
verde), sirve para inscribir en la carrera a los pilotos de la base de datos que queramos
incluir en la misma.

PASOS:



1°.- ALTA DE CARRERA: (CUADRADO ROJO)

Add

PULSAMOS EN

En Name ponemos el nombre de la prueba y nos lo pondra en la esquina superior derecha
en letras Azul, y en Location, tenemos una segunda linea que la pondra debajo de las letras
Azules.



Cerpeniats deanadltia 2 NG .
-ampeonato de Andalucia 2 006
22 FRUEBA - FOSADAS
18/01/2008 7:32.56

2°.- ALTA DE PILOTOS EN LA BASE DE DATOS: (CUADRADO AZUL)

Add news driver Save changes

Add new driver?

Do wou want to add a new driver?

pulsamos Sl.



2. rellenamos todos los datos del piloto IMPORTANTE NO DEJAR NINGUN
CAMPO EN BLANCO (solo se deja en blanco el e-mail, por que no da opcion a
grabarlo). Aqui también se puede grabar el transponder con el numero que le
asignemos para que no halla coincidencia con ninguno.

Z - LapZ Nitro - Race management system

£
s

Tournament registration

Dnvers in databasze

Add new or change existing drivers

Mew drver, j
Laztname: Toledann

Firstname: |Luiz Miguel

Team: |.-'1'-.rn:ma Racitig

Car: |M|:u:|ena 360

Email: |

Frequency: 27395 MHz
Transponder

[v Own perzonal ransponder
ID: o Read WiTite

Add new driver | Save changes |

a.

3. PULSAMOS EN SAVE CHANGES para que quede grabado, y fijaros en el
cuadro de la derecha, como aparecera los datos del piloto que acabamos de
grabar.

Repetiremos este paso para todos y cada uno de los pilotos que queramos introducir
en nuestra base de datos.- (De todos los pilotos que tendremos en la base de datos,
tendremos que seleccionar los que van a participar en nuestra carrera).



3°.- PILOTOS QUE PARTICIPAN EN LA CARRERA QUE TENEMOS SELECCIONADA

Campeonato de Andalucia 2.006
2: PRUEBA - POSADAS

Participants in this tournament

L2PR - Not registered in this tournament

Chico, Villegas Supra
Garrigosa. Affonsn 3B0GTC
chena,

 Blex  GTBGIC
Marquez, Jose Alejandio
Mortill, Francisca  Mclaren
Paz. Aituo Supia

EICISr Ry )

Pefia, Domingo  supra
Toledanc, Luis Miguelmadena 360

Add Remave

Registered in this tournament

Este paso, es muy sencillo, solo debemos de PULSAR DOS VECES CON EL
RATON sobre cada uno de los pilotos que queremos incluir en la carrera, si
observais en la siguiente imagen, veréis como he pasado todos los pilotos a la
ventana de abajo (lapz los ordena alfabéticamente), con lo le estamos indicando
cuales son los pilotos que van a participar en la carrera, (Podemos dejar a pilotos en
la ventana de arriba, esto seria util en el caso de querer tener metidos a todos los

preinscritos a la carrera, y luego solo tenemos que seleccionar los que realmente ha
aparecido para correr).

1

ronato de Andalucia 2.00
22 PRUEBA - POSADA

in this

Mot registered in this tournament

Audd Remave

Registered in this tournament

Chico. Vilegas Supra
Garigosa, Alfonsa 360 GTC
Marchena, Alex 576 GTC
Marquez, Joze Alejandro
Montila, Francisco  Mclaren

Paz, Atturo Supra
Pefia, Domingo sUpIa
Toledana. Luis Miguelmadena 360

— TR G @
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2°.- PANTALLA CONFIGURACION DE CARRERA
Z - LapI Mitro - Race management system
) LapZ Status
i @ @ coMi Campeonato de Andalucia 2.006
§ (=] @J 2* PRUEBA - POSADAS
Destinali
=l E|
Generate qual.heats
Qualification heats
Add
Remave
Drivers in heat
Edit heats Delete race
Pag. 9 Sec. 1 99 A 49cm  Line 3 Col 1 Espafiol (Es (59

Es IMPORTANTE QUE SIGAIS ESTOS PASOS AL PIE DE LA LETRA, en caso contrario
EL PROGRAMA DARA FALLO:

abhonN=

NUM. OF CARS IN HEAT ( COCHES POR MANGA)

NUM. OF QUAL.ROUNDS (NUMERO DE MANGAS)

HEAT LENGTH (m) (MINUTOS POR MANGA)

START AT: (HORA DE COMIENZO EN FORMATO 00:00)

PAUSE (m) (es el tiempo que sumara a la hora de comienzo de la primera
manga, es decir, si en el campo start at: le indicamos las 9:00 de la
mainana, segun el campeonato andaluz hay que dejar tres minutos entre
manga y manga, mas los 5 minutos que dura la manga, deberemos
indicar 08:00 minutos, con lo que nos indicara la hora de cada manga).
GENERATE QUAL HEATS. Pulsaremos este botén para que nos cree las
mangas (el orden de los pilotos es aleatorio, ya explicaremos como
hacer mangas con ranking).

Nos quedara la pantalla de la siguiente manera:



Z - LapZ Nitro - Race management system

AR Y

LapZ Status

. COM1

Manager

Qualification heats

Final heats

Campeonato de Andalucia 2.006

2! PRUEBA - POSADAS

Num. of cars in heat:

Num. of qual.iounds:

Heat length [m]:

Start at:[300 | Pause [ml: 000

S Heset qualiication 4

Qualification heats

Fiound 1 -Heat 1 %00 (New)
Found 1 - Heat 2 %:08 [Mew)
Fiound 2 - Heat 1 516 [Hew)
Found 2 - Heat 2 3:24 [Mew)
Fiound 3 - Heat 1 5:32 [Hew)
Found 3 - Heat 2 340 [Mew)

Drivers in heat

2 FazAiuo 27,045
3 Marquez, Jose Alsjandio

£ Machera. Al 27.225
8  Chico, vilegas 2761

Source

Destination

[Quaiication

Edit heats

Add

Femove

Delete race

Pag 10 Sec. 1 1010 A Z4om Ln 1 Col 1

Espafiol (Es

ox

10

Podemos observar que en la ventana QUALIFICATION HEATS nos ha generado las
Mangas (Round 1, 2 y 3), para las series (Heat 1 y 2), con cuatro pilotos cada una,

que podemos ver en la ventana DRIVERS IN HEAT, si pulsamos en Heat 2, veremos
los pilotos de la serie 2.

3°.- PANTALLA RESULTA

DOS

Z - LapZ Nitro - Race management system

....... e E—
N Q -
e 2 (O) @ comi Campeonato de Andalucia 2.006
o= L ey '@
o 1) 2! PRUEBA - POSADAS
Repoits
Select repoit:
Pig. 10 Sec. 1 10f10 A 1Fcm  Lin 3 Cal 1 Espafiol (s O



11

Desde ésta pagina vamos a obtener listados por impresora o a archivos de tal forma que
podemos obtener, los resultados de cada manga, los pilotos inscritos, o las finales,
aunque para obtener la distribucion de las mangas y la distribucion de finales
tenemos que hacer lo siguiente: (para mayor claridad claro, también podemos
imprimir pantalla y que los participantes se rompan los ojos buscando su nombre,

jeje).-

Desplegamos la ventana select report y elegimos ALL PARTICIPANTS

Qualification results
Heat results
Individual race progress

Apareciéndonos la siguiente pantalla:

> om (| dh

All participants -

Tournament participants
Compeumia e Al 008

2 PRUBRA - FORATIAS

15012006 73256

=
=
=
=
=
=
=
=

Pag. 11 Sec, 1 1111 A 13cm Lin 12 Col. 1 GRE MCA EXT SOB Espafiol (Es
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PULSAMOS SOBRE EXPORT REPORT

Y nos sale lo siguiente:

ID Ls:msm# Fimsmse Tanr Car

Export

Farmat:

oK. e
I.ﬁ.crul:nat Format [FOF) j

. Cancel
D estination:

| Disk file

Seleccionamos:

FORMAT: Excel 6.0 (XLS) para lo cual deberemos tener instalado Microsoft Excel
DESTINATION: Applicattion

Le damos a OK y nos abrira el informe de la pantalla en formato Excell, para poder
intercalar espacios e indicar cada manga os pongo los dos pasos, 1° la hoja tal como la
abre, y 2° la hoja con las modificaciones para imprimirla:

[ Wicraasi Facal -~ 39396, [Ragarade] B =] [ Wicronait Excel -~ 39394 6 [Reparado] [N X |
TH] hwe [dcin fe jeete fomas et Dups Vetws 1 Adde it soprts - 8 X TE) frevo Gdoin fw puete fuma essts Onm wows [ AkbeRCe swamerts - . @ X
) PEVENE-T AR e L | LT TN 1) i) FRNE T RERETIE HEAE-d AR W R A RR]: -1 NN IR0 1 Ll Y |
{145 st YN T T E RN T IS e | e e i S E e I R K IE IR S N |
PR | B el
el e

Al - 3 moml

B1s - & Dorssl

|ain,c,n,:,n,gn|1,x,7 T & B ] & | 6 [ E | ¥ € T w [ 7 T 3 [ & [ =

Campeonate de Andalucia 2.006
2* PRUEBA - POSADAS

: Toumament participants | HITEE?i

Campeonato de Andalucia 2 006
|2 PRUEBA - POSADAS

1| 18012006 73256 1

15 m Lastmame Firstname Team  Car Freq. Transp I s [ DomiJwelite Nombee  Equpo  Coch o —
16

15 | SERIE B
17 s [ Tilloges = [ |
W Gumgons Ay > o | & Chico  Vilkgas  Aroma Fack Supra 27840 o
13 Murhies Anz n 18 | T Mmoo Ro GO 360 GTC Tz (]
0 3 Mugque Jose Alsjesee ) e 13 o Marchoma  Alex RO ok 575 GTC a7ze6 o
il 4 e e n ° | 3 Marquer  dome Absjand playies i o Mclaren 248 L)
] re e n 21 |sERIE A
f] Pl Domngn n Manlilla  Pranceco  Seviesls  Mcliren TS
EZN 1 eledis Lt Migguel b [ f] Pax Asturo Arthurmsn | Supes 27,0485 o
i EL] 5 Felia Domisgs  RCAloalh  suprm. 27,338 ]
25| by the Lapi fap o e —— ] : 1 Toledano  Luis Migue! Aroma Fock modena 360 27.806 o
4l ]
m ;"r Fowsred by the Lapi fap coureer and nimng spsrem Por mors irjormation, rat K- lapaec i

+lf 4w Recuperado_Hojal / I Bl

iobums o | Agedermas= S w10 2d

Bueno, pues ya tenemos las mangas, impresas para que todo el mundo sepa donde corre,
pues vamos a comenzar la carrera.



13

(o,
4°.- PANTALLA CARRERA v

1313 A 48em LUn 3 Col. 1 GRE MCA EXT SOB Espafiol(Es IO

COMENZAMOS SELECCIONANDO EN LA VENTANA DESPLEGAB}“SHOW”
QUALIFICATION

L]

Marchena, Alex [ID=0/ F=27 226]
Chico, Vilegas [ID=0/ F=27 E1]

o
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Automaticamente, nos sale la primera serie a disputarse, comprobamos si existe algun
conflicto de transponder o de frecuencias, pues si no, nos aparece en rojo el apartado
conflicto y no podemos comenzar.

Pulsamos sobre el semaforo que hay arriba a la derecha (race control) y tras una cuenta
atras de 8 segundos, GO, GO, GO, a correr.

El programa hara sonar una campana cuando se cumplan los cinco minutos, pero la manga
terminara una vez se escuchen unos aplausos, que indican que todos los pilotos han
cubierto sus cinco minutos. (los sonidos se pueden cambiar por otros, con ayuda de
algunos programillas de sonido y personalizarse). Solo en el caso de que uno de los pilotos
de la manga se halla retirado por cualquier problema, debemos de parar manualmente la
manga una vez que todos los demas pilotos hallan cumplido los cinco minutos, y lo
haremos pulsando sobre la bandera que hay junto al semaforo.- (NO EXISTE PELIGRO DE
QUE A LOS DEMAS PILOTOS QUE SIGAN CORRIENDO LES SUME NINGUNA VUELTA DE
MAS, UNA VEZ SE CUBREN LOS CINCO MINUTOS NO CUENTA MAS VUELTAS, cosa que
ocurre en el modo carrera simple).

Una vez terminada la manga nos vamos a la PANTALLA RESULTADO y seleccionamos Heat
results (Resultado de series) y elegimos la serie que queremos imprimir, le damos a
imprimir, la colgamos para que todos la vea, y nos volvemos a la PANTALLA RACE

Z - LapZ Nitro - Race management system
S = e 5 LapZ Status
— b "y H
N2 £ 0) o Campeonato de Andalucia 2.006
=] et ey .
5 : (] ©J 22 PRUEBA - POSADAS
Reports
Select report: S & |?1?z ﬂ 1 det dh
Heat results j Vista previa |
Additional info
Select heat: i ﬂﬂﬁ
Round 1 - Heat 1 [(18/01/2006 ﬂ Biszitwwn . com

Pag. 14 Sec. 1

14{14

A &8cm  Lin 14 Col &

E=pafiol (Es

Bx

Automaticamente el programa nos muestra la siguiente SERIE a correr.
Repetimos los pasos hasta que tengamos todas las series.
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VAMOS A REALIZAR LA DISTRIBUCION DE LAS FINALES POR LA CLASIFICACION
OBTENIDA EN LAS MANGAS:

A=
e
1°.- NOS VAMOS A LA PANTALLA CONFIGURACION DE CARRERA
Z - LapZ Nitro - Race management system
— = i > LapZ Status
E @ ﬂ% g:ﬁ“ @@ @ com Campeonato de Andalucia 2.006
& =) 4

22 PRUEBA - POSADAS
Manager

Qualification heats m

: Source \ D estination
Mum. of cars in heat: —
|Qual|f|c:at|0n LJ
Hum. of qual.rounds: I - e

Sl

Heat length [m]: Qual - All results

Qual - Best results
Start at: Pause [m]: Qual - Best lap

Finals (grouped

Reset qualification S ermnifinals - hotal

Qualification heats

Round 1 - Heat 1 23: 28 [Finizhed)
Round 1 - Heat 2 23:29 [Finished)
Found 2 - Heat 1 23:32 [Finished)
Found 2 - Heat 2 23:32 [Finished)
Found 3 - Heat 1 23:33 [Finished)
Found 3 - Heat 2 23:33 [Finished)

Add

i

Remave

Drivers in heat

2 Paz bituro 27,045
3 Marquez, Jose Alejandro

G Marchena, Alex 27226
8  Chico, Yilegas 27 E1

Edit heats Delete race

Pag. 15 Sec, 1 15115 A G4cm  Lin 6 Col i Espariol (Es EF 4

En Source seleccionamos QUALIFICATION QUAL-BEST RESULTS y obtendremos un
listado de todos los pilotos por vueltas y tiempo.
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£ - Lapl Nitro - Race management system
LapZ Status

@ comi COPA DE CAMPEONES DE ANDALUCIA
POSADAS (CORDOBA)

Manager »
Qualification heats Final heats
= Source D eztination
Hum. of cars in heat: ;
|Cuaiifc.ation | |Firial G (New - Final) =l
Num. of qual.rounds: z 7
< | 25 JOSE,DELGADO 245700 F=3/ID=9 besigred |~ <Add new final race>
Heat length [m]: - §1 SEVE DELBUEY 246805 F=33AD=33 Assigned gl (New - Fig
E2 TOM. 249682 F=42/ID=42  Assigned e = i
Statat:|  Pause[ml:[ 31 (OSCAR,GARCIA 249960 F=18AD=18  Assigned mal E [Finished - Final
65 ENRIC, CEMTELLAS 233411 F=43/D=43  Assigned inal D [Finished - Finall
21 LUIS, LINARES 235048 F=5/D=5 Assighed F!na:gEF!n!SEBg'E!naH
i 47 PUKKITA, 235905 F=30/D=30  Assigned inal B [Finished - Fina
fissebaualiicalon 17 |SAAC, GOMEZ 238298 F=1/D=1 Bssianed Final 4 [Finished - Final}

T 43 SORCITROEN, 2310933 F-27/D-27  Assigned
Gilaliicalioritical: . B3 BEMJAMIN. MTNEZ 2312053 F=39/D=33  Assigned
Round T-Heat 1 10:38 (Finshed] | 54 RUBEN,SEGURA 223256 F-26/D-35  Assigned
Round 1 - Heat 2 1043 [Finished 33 MARID,SERREND 225038 F23D<23  Assigned
Round 1 - Heat 3 1059 [Finished 35 UM BEARIGA 225110 F134D=13  Assiog
Riound T - Heat 4 1112 [Finished 57 ALEx RUBID 228171 F=38/D=30 i
Round T - Heat 511:24 [Finished 37 ANGEL BOGARRA 229117 F=21/D=21  Aaffined
Found 1 - Heat 6 11.34 (Finished 19 & GARRIGOSA  22-14.694 F=3/D=3 igned Adld
Found 2 - Heat 1 11:43 Finished 33 JOSEP SEMPERE 210720 F=17/D Essigried
Round 2 - Heat 2 11:53 [Finished) 20 UM MIRANDA 213833 F- fssigned
Round 2 - Heat 31202 [Finished) B1 PEPE HUELVA 214325 F= fssianed Remave
Riound 2 - Heat 4 12:12 [Finished) 28 ABEL.GUTIER. 214911 F=1 fssigned
Found 2 - Heat 51221 [Finizhed 24 ALVARD, GOMZALEZ 4 F=2/ID=8
Round 2 - Heat & 1231 [Finished 30 JESUS.GRILLE  21-11510 gf02ID-22  Assigned
Round 3 - Heat 11241 [Finished 43 ANDY.TELLD 211 34-50/D-32  Assigned
Round 3 - Heat 2 1280 (Firished) [ 3B JAVIER ALANIS 201780 F20/D-20  Assigned

45 DANL GARCIA F=28/D=28  Assigned
Drivers in heat 22 ELOY, ROLDAM : F=5/1D=6 Azsigned
i 52 GERM&M, GARRIDGNS-3.209 F=34/ID=34  Assigned
Lol B ! 40 RAFA, CALYVD 19-3724 F=24/1D=24  Aszzigned

23 WICTOR.JaLDO 7 !
26 , 19-7.071 F=10/D=10  Aszighed

23  DAVID.DORADO 13 !
42 18-2634 F=26/ID=26  Assigned

35 JM.BARRIGA 19 !
18 18-4583 F=2/ID=2 Agsigned

41 AMT,LOREM 25 . !
48 DIEG0 CORDERD 31 4 188316 F=26/ID=25  Assigned
§6  MIGUEL s0LAM a7 48 Y CORDERD 17-2080 F=31/1D=31 Aszzigned
: B0 [ FERMAMDEZ 16-4006 F=40/ID=40  Assigned

ES  EMRIC, CEMTELLAS 43

BFA, LGUEVARA 151479 F=36/D=36  Assigned
ALBERTO, GUTI.  151.787 F=11/1D=11 Agsigned [V

Edit heats

Fag. 16 Sec, 1 1eii6

Delete race

Lin, 1 Cal, 1 Espariol (Es |EF. 4

A continuacidff tenemos que crear tantas finales como sean necesarias, para ello en la
ventana DESTINATION seleccionamos ADD NEW FINAL RACE y nos sale la siguiente
ventana:

Destination
|<Add niew final race: j

Z Add new race

Add information to a new final heat in the
‘COPA DE CAMPEONES DE ANDALUCIA®
tournament.

Description: |Fina|

Length: 1 [lapz)

Comment:

Category:  |Laps -
Level: Unasszigned -

ok | Cancel |
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En esta ventana configuraremos cada una de las Finales, rellenando los datos en el
siguiente orden:
1°.- CATEGORY: seleccionamos TIME (por tiempo)

2°.- LENGTH: introducimos el tiempo de la final en minutos, 10, 15 etc.
3°.- LEVEL.: seleccionamos FINAL
4°.- DESCRIPTION: Le ponemos el titulo a la final “FINAL H”, FINAL G, etc.

Y pulsamos Ok.
Repetimos estos pasos hasta que creemos todas las finales necesarias.

Recomendacion: para que nos sea mas facil el cronometraje de las finales por orden, es
preferible crear las finales empezando por la ultima.

COMO ANADIR CADA PILOTO EN SU FINAL CORRESPONDIENTE:

Vamos a partir de que las finales seran de seis pilotos cada una. En esta pantalla tenemos
dos ventanas, LA CENTRAL donde estan todos los pilotos por orden de clasificacién, y la
DERECHA donde tenemos las finales:

En la ventana DESTINATION, elegimos la ULTIMA FINAL ( en el caso del ejemplo
FINAL F), y en la Ventana Central nos vamos al final del listado, y seleccionamos los seis
ultimos pilotos y vamos pulsando el boton ADD, con lo que ya tenemos ahadidos los pilotos
de esa final.

Una vez asignados cada piloto a su final nos vamos a la PANTALLA RESULTS para
obtener un listado de asignacion de las finales (SEGUIMOS LOS MISMO PASOS QUE
UTILIZAMOS PARA OBTENER EL LISTADO DE DISTRIBUCION DE MANGAS Pagina 10 de
este manual). Pero en este caso seleccionaremos QUALIFICATION RESULTS.

Realizamos el cronometraje de las finales en la pantalla RACE, seleccionando en
SHOW la opcidon FINAL, y elegimos la primera final a cronometrar. Repetimos los pasos
para todas las finales. Cada vez que termine una final, nos vamos a RESULT y sacamos por
impresora el informe de la final.

UFFFijjii, lo hemos conseguido, enhorabuena.

CONFIGURACION DE LAPZ PARA PODER REALIZAR LAS MANGAS USANDO EL RANKING
DE UN CAMPEONATO:

Como ya dijimos al principio de este manual el gran problema de LAPZ Nitro es que
NO SE PUEDE MODIFICAR LOS PILOTOS ENTRE MANGAS, sin que de error, entonces que
podemos hacer?.

La solucion me la dio Francé Bistué de Tarrasa, es un poco trabajosa, pero merece la
penay el programa funcionara perfectamente y no nos dara problemas.
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1. Antes de meter ningun dato en Lapz, ES IMPORTANTE SABER EL NUMERO
EXACTO DE PARTICIPANTES EN NUESTRA CARRERA.

2. Pongamos por ejemplo que han formalizado su inscripcion 40 pilotos,
NOSOTROS INTRODUCIREMOS EN NUESTRA BASE DE DATOS 40 registros,
pero no pondremos nombre, ni ningun otro dato, solo pondremos COCHE 1,
COCHE 2, COCHE 3, .... COCHE 40

|
Z - LapZ Nitro - Race management system
- ) LapZ Status
N z » ©) No tournament
— Y
. &
Tournament registration
Drivers in database Tournament details Participants in this b
Add new or change existing drivers Select: | ﬂ Mot registered in this L
Name:
COCHE 10, | !
Location: |
Lastname: COCHE 10 Time: e
Firstname:
Team: Add Delete
Car:
Email:
Frequency: il MHz
Transponder

I Own personal transponder
ID: o Read | ‘wiite

Add new driver | Save changes |

tered in this t
COCHE 1.
COCHE 10,
COCHE 2,
COCHE 3.
COCHE 4,
COCHE &,
COCHE E,
COCHE 7.
COCHE &,
COCHE 9.

[

=1

L0 00 ) O O e L 1 = |

R

Nos vamos ahora a la pantalla CONFIGURACION DE CARRERA, configuramos la carrera y
GENERAMOS LAS MANGAS.
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SE

No tournament

[—|

Edthests | Diedede ace |

Y ahora cogiendo cada manga asignaremos a cada piloto su posicion, es decir, si tal como
vemos en pantalla:

Heat 3 (que para nosotros sera la serie A), esta compuesta por los coches 8, 5y 2, PUES
LOS SUSTITUIREMOS POR LOS PILOTOS QUE OCUPEN EN EL RANKING LAS TRES
PRIMERAS POSICIONES EMPEZANDO POR EL MENOR NUMERO, en el andaluz seria EL
COCHE 2, OSCAR GARCIA, EL COCHE 5 LUIS LINARES, ETC, ETC....

Una vez asignado a cada “COCHE X” el piloto por ranking, nos vamos a la PANTALLA
DATOS DE CARRERA y seleccionando cada registro le ainadimos los datos de cada piloto,
es decir CAMBIAMOS COCHE 2, por los datos de OSCAR GARCIA, y rellenamos el resto de
datos.

Espero que os sirva de ayuda, he intentando explicarlo lo mejor posible, pero no se si
lo he conseguido, si necesitais alguna aclaracion de este manual, podéis poneros en
contacto conmigo en el siguiente e-mail:

informacion@arcma-miniz.com

Saludos.



